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AI a IKT nástroje pre vyučovanie v triedach 
so zameraním na študenta   



Úvod bol venovaný prezentáciám 

účastníkov školenia a rovnako stručnej 

prezentácii o Portugalsku. Dozvedeli sme sa 

o školách v Španielsku, Nemecku, Grécku.      



Nasledujúci deň sme sa zoznámili s: 

 Friennovym diagramom (hľadanie podobností a odlišností 

podľa zadaných otázok)   

 KWL tabuľkou 

 Aplikáciou Goosechase. (Aplikácia umožňuje interaktívnou 

formou v malých skupinách formou súťaže splniť rôzne úlohy 
a odpovede zasielať textovou správou, krátkym videom).  



.  

Aplikácia Goosechase – preverila našu ochotu
spolupráce, plnenia zadaných úloh a komunikácie v

cudzom jazykom a vytvorila ideálny priestor pre rozvoj

mäkkých zručností.



Školenie vrcholilo 

prezentáciou celej rady 

IKT a AI nástrojov: 

- chatGPT

- Claude box 

- Microsoft Copilot

- Gemini

- Conker
-Google Timer



Okrem vyššie uvedených, sme čas venovali rozvoju digitálnych 

zručností pre plánovanie vyučovacej hodiny pomocou AI, padletu a 

canvy.  

Zároveň bol predstavený návod ako zadávať informácie, aby sme 

získali čo najlepšie výsledky z AI. Jedná sa konkrétne o: 

1. Úloha – čo požadujeme – jedna úloha alebo viac 

2. Kontext – stanoviť hranice – vymedziť cieľ, počet študentov, trvanie 

hodiny 

3. Príklad – uviesť aké techniky chcete, aby boli použité

4. Definujte svoju rolu – Som učiteľ

5. Formát – definujte ako má formát - výstup vyzerať  

6. Tón – optimistický, formálny, priateľský, atď....          

Zvyčajné poradie – 4,2,1,5,3,6 

-



Rovnako boli predstavené Visual Aids – vizuálne pomôcky: 

- Leonardo AI, 

- OpenArt AI,

- AI Ease, 

- Invideo, 

- Ideogram

- Gamma app pre vytváranie prezentácií 

- Suno pre vytváranie hudby   

Boli nám predstavené aplikácie ZeroGPT a Quillbot na kontrolu 

textov generovaných AI. 



Záver – udeľovanie certifikátov 



Prínosy školiacich aktivít v rámci programu Erasmus+ 

❖ vzdelávanie – možnosť naučiť sa niečo nové, v našom prípade IKT a 

AI nástroje 

❖ digitálne zručnosti – nielen teória ale aj ich praktické využívanie, 

skúšanie 

❖ rozvoj a posilnenie komunikačných zručnosti     

❖ spoznávanie kultúry  

❖ vymieňanie pedagogických skúseností



Ďakujem za pozornosť. 

Vypracovala: Mária Stoklasová, 

Natália Srncová, 2025. 
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